Домашнее задание №1

1. Напишите программу ОткрытиеКниги, которая:

1) открывает файл C:\St\Случайные числа.xls;
2) активизирует лист Случ. числа. В случае отсутствия листа выдать соответствующее сообщение и завершить выполнение программы;
3) в первом столбце находит первую пустую ячейку. Для этого воспользуйтесь управляющей конструкцией While–Wend (см. 8.5 из курса лекций):
НомерСтроки = 1

While Trim(Cells(НомерСтроки,1).Value) <> ""

НомерСтроки = НомерСтроки + 1

Wend
Обратите внимание на встроенную функцию Trim, которая удаляет пробелы с обеих сторон строкового значения. Здесь она используется для того, чтобы ячейку, в которой содержится пробел, тоже считать пустой (у некоторых пользователей есть привычка удалять содержимое ячейки с помощью клавиши Пробел);
4) разыгрывает 5 случайных чисел и помещает их в 5 ячеек 1-го столбца, начиная с найденной ячейки;

5) cохраняет измененный файл;

6) выводит сообщение: Случайные числа разыграны!
2. На основе программы ОткрытиеКниги напишите программу ОткрытиеКнигиМод, в которой:

· прежде чем открывать книгу C:\St\Случайные числа.xls, проверьте, в каком состоянии она находится: существует, закрыта или открыта. Блок проверки «открыта ли книга?» оформите в виде подпрограммы, которая должна быть универсальной для любой книги;

· розыгрыш 5 чисел также оформите в виде подпрограммы.

3. На основе программы СлучайныеЧисла напишите программу СлучайныеЧислаМод, в которой:

· если файл C:\St\Случайные числа.xls не существует, выполняется программа СлучайныеЧисла, созданная в 2.1 

· в противном случае выполняется программа ОткрытиеКнигиМод.

Вызов обеих программ оформите как вызов подпрограмм.

4. На основе программ СлучайныеЧислаМод и УдалениеФайла напишите программу ЗаменаФайла, в которой:

1) если файл C:\St\Случайные числа.xls не существует, выполняется  программа СлучайныеЧисла;

2) в противном случае выдается сообщение об его существовании и запрос на замену: 
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· если пользователь щелкает по кнопке Да, то файл удаляется, а затем выполняется программа СлучайныеЧисла; 

· если пользователь щелкает по кнопке Нет, то выполнение программы прекращается.

Вызов программы СлучайныеЧисла оформите как вызов подпрограммы.

5. Протестируйте работу программ в разных режимах, когда книга открыта, закрыта, или её не существует. Обратите внимание на ситуацию, когда книга открыта, в неё были внесены изменения, а в настоящий момент она не активна.

