
1. Структуры: объявление типа  структуры, обращение к полям структуры, ввод/вывод структуры.

2. Организовать меню: Создание файла, Просмотр файла, Поиск, Выход. В файле содержатся структуры со сведениями о сессии: группа, название предмета, ФИО преподавателя, ФИО студента, оценка. Вывести информацию по заданной группе и предмету.

3. Определить значение переменной x после работы следующего фрагмента программы:

a = –10; b = a / 2 + 5; x = 0; y = 3;
if ( 3 * a > 2 * b ) or ( 2 * a < b ) ) then begin x = 2 * y; y = y + 2 end;
if ( a < 2 * b ) and ( y > 4 ) ) then begin x = y + 2; y = –4 end;

