int n, m, h, g;

            Console.WriteLine("Ввежите кол-во строк");

            n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

            Console.WriteLine("Введите кол-во столбцов");

            m = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

            Console.WriteLine("Массив будет заполнен случайными числами, от:");

            h = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

            Console.WriteLine("До");

            g = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

            Console.WriteLine("Массив:");

            int[,] mas = new int[n, m];

            Random r = new Random();

            for (int i = 0; i < n; i++)

                for (int j = 0; j < m; j++)

                    mas[i, j] = r.Next(h, g);

            for (int i = 0; i < n; i++)

            {

                Console.WriteLine(" ");

                for (int j = 0; j < m; j++)

                    Console.Write(mas[i, j] + "\t");

            }

            Console.ReadKey();

            Console.WriteLine("Измененный массив ");

            for (int i = 0; i < n; i++)

            {

                Console.WriteLine(" ");

                for (int j = 0; j < m; j++)

                    Console.Write(mas[i, j]/10 + "\t");

            }

            Console.ReadKey();

1) Исходя из этого кода программы “доделать программу” что бы она вычитала сумму диагональных элементов. 

2) Исходя из этого кода программы “доделать программу” что бы она заменяла отрицательные элементы на 0.

3) Исходя из этого кода программы “доделать программу” что бы она сформулировала одномерный массив из элементов двухмерного массива остаток от деления которых на 7 равен 3.

Желательно код программ записать в ворде, и тот код, те изменения которые вы внесли, выделить(другим шрифтом, цветом… чтобы были видны ваши изменения в программе)
